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Se vocé gosta de animagdo, assim como eu, entdo com
certeza voce vai gostar de ler a Teoria da Pixar
em ordem cronoldgica.
Além de ser um assunto muito divertido, da um
layout muito legal, ndo é2 Por isso escolhi esse tema.
Mas tome cuidado para sua cabega ndo explodir! Aqui
dentro tudo é possivel, deixe sua mente viajar.
Importante lembrar que essa teoria ndo ¢ autoral minha.
Todas as fontes de referéncia para imagens e
pesquisa estdo na ultima pdgina.

Todos os avisos dados! Desejo a vocé uma dtima leitura.






3. 05 Incrivels (2004)

% Nas décadas de 50, 60

¥\ 0.40Verno norte-americano
<& | encontra uma forma de

criar: Super-herols atraves da

energia emitida pelos seres humanos,

Com 0, tempo. 0s super-herois foram extintos, mas

| essa energia Se tornou base paral a invengdo de
VES | inteligencias artificiais e fundadora da Bnl.
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4. Luca (2021) =

Tambvem nas decadas de 60)(1959), vivia o
nas profindezas do oceano um monstho .
marinhol que tinha muitalcuriosidade sobre aivida 7 s
tenvestre. Junto com Seus amigos ele'se'aventura

e terva Seca e desoobre! que quando’ estd seco. ele!se

transformal em humano:



5. 0s incriveis 2 (2018) L%

"
Incriveis 2 comega onde Incriveis o >
termina. Nessa continuagdo = oW
0s herdis tentam reconquistar a o ¥
confianga do povo e da midia, mas o ®

0 governo norte-americano quebra sua alianga com s
super-herdis para ndo se responsabilizar pelos seus danos.
Isso causa, no futuro, a extingdo dos herdis.

6. Lightyear (2022)

Lightyear, no universo Pixar foi
langado na década de 80, 90. Esse foi o
filme que o pequeno Andy assistiu

nos cinemas e que inspirou o brinquedo
Buzz Lightyear em Toy Story.



7. Toy Story (1995)

A mesma energia que
deu origem aos super-herois
ha década de 50, 60, deu
vida: aos objetos, principalmete
os brinquedos de Toy Story, em
19495. A BnL procurava capturar
energia das criangas com os brinquedos,
W\as eles ganham vida e ficam obcecados
em fazer as criangas felizes.

8, Toy Story 2 (1999)

Conforme as criangas crescem elas f
avandonam 0s seus brinquedos. Em 1999 comega
0S primeiros sinais de uma revolta dos brinquedos

p—

(objetos) contra os humanos, i
] '



9. Red - Crescer é uma Fera (202.2)

Mei Lee, jovem dos anos 2000,
descobre que ao sentir qualquer tipo
de emogdo muito forte se
transforma em um panda vermelho. = &
lqual as suas ancestrais. i
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10. Procurando Nemo (2003)

Os animais comegam a se desenvolver assim como
0S humanos, com uma sociedade que tem

escolas e comércios. Como 0s brinquedos, 0s animais
__ também tem ressentimento
5)  com 0s humanos por tudo
que eles fizeram contra

0 planeta Terva.

4" =0




11. Procurando Dory (2016)

_ e
& V) Procurando Dory também comega

E onde Procurando Nemo termina.
Esse filme reforga ainda mais a ideia

dos animais se desenvolvendo com capacidades

bgm proximas as humanas. Dory, por exemplo,
sabe falar mais de uma lingua e ler. Tudo isso
apesar de ter perda de memoria recente.

12 Ratatouille (2007)

Evoluindo suas capacidades,
0S animals comegam a ter contatp
direto com os seres humanos,
viver no meio deles, literalmente.
Apesar desse contato, a rixa contra >
0S humanos e 0 medo da sua presenga @nti&av@




13, Toy| Story 31(2010) "W
55 filme! entirega muitash '
com“'i'fmagi)’zs de aue fodas: as
HIAC0ES: PIXAY: estao) conectndas: =
Ele) conectn 0l Andy com Cavl'e
Ellie; delUp; aiBoo; deiMonstosiS:A;

)

Ja creseidalel principalmente)as: pilhas

da Bnlt 5‘2'/\4({) L(ﬁclcléb N0S b/mc]l,(eclos,

14 Toy| Story 4:(20249)

10y Story| 4 tamvem
LoMepa onderToy Story| 3
erming, ASsim quesum
;)Vl.'/\’]’ 200 € Criaao e amado
YOV UMA CrIanga ele’gannaviaa
2|ece; umarelagao muito,

4\ CO\ SEU' AON0;  POT- eXemplo
Anay|elWooay;
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% 15, Up - Altas Aventuras (2009)

Ainda em 2010 a BnlL
cresce e o planeta Terra fica
cada vez mais poluido.
Va sso eventualmente leva os
I~ =" animais a se revoltarem contra
" 0s humanos definitivamente.
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16. Divertidamente (2015)

Aquela energia que da vida aos brinquedos
e cria super-herdis ¢ explicada aqui.

Ela existe através das emogoes e €5
sentimentos humanos. Também
mostra que a memoria tem

poder. . %?
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VIva, que’ e passa. er

550! claramente: quando) Riley|se

osquece 10! Seu AM190. lmag}imi'/'m
Bing Bong:

18, Soul (2020)

T Rumanas, mesmo) sem Ser: uma vida

AUMANa. [sso) explica 0s animais e
€S OrIngUeaos serem capazes de
Pensar e Sentiy: Comos 0s numanos

° noS AIas Moaernos.




19 - 21. Carros, Carros 2, Carros 3
(2006, 2011, 2017)

Esses trés filmes acontecem em sequéncia
por volta de 2110. Os humanos foram evacuados
da Terva por causa da super-populagdo e
super-poluicdo. Apos a sua expansiio tervitorial, a
#BnL deixa a Terra inabitdvel e leva os humanos
restantes para uma expedicdo de 5 anos no espago.
Mas essa expedigdo se estende por quase um Milénio.
Enquanto isso os carvos, que foram tdo amados
pelos seus donos, vivem na Terra. Sem a presenca
humdna, as mdquinas tentam achar um novo proposito
mas descobrem que um dia elas morrerio.




22. Wall-E (2008)

=== 05 Wall~E ficam na Terva limpando
¥ ?* toda a poluicdo deixada pela
BnL e as maquinas. Mas todos os

robos Wall-E acabam morrendo,
execeto um, o' proprio: Wall-E. Ele continua
vivo. por causa de todo o' contato que ele tem
com a cultura humana. Ele ouve musica,
danga, ama e tem amizade com uma barata.
Com a ajuda de Wall-E 0s humanos

voltam pra Terva em 2805.

23, Viida de inseto (1998)

Em 2898 vemos os insetos vivendo com uma ge
sociedade muito bem desenvolvida, enquanto ;<
outras especies que comegaram novamente a oo
repopular a Terva, ndo. (550 porque os insetos |
sobreviveram a Era das mdaquinase | .%
conseguiram Se desenvolver.




24. Dois lrmados: Uma Jornada Fantastwa
(2020)

Ainda cheio de mistérios,
Dois lrmaos: Uma Jordana Fantdtisca
dd sequéncia a Vida de Inseto muitos

anos no futuro. Aqui vimos que j& v
comegaram a Surgir mutagdes entre | T —
humanos e animais.

Por causa de toda radiagdo
pela poluigdo, os humanos

e animais que voltaram

para a Terra sofreram
L mutagdes. Eles foram
A se reproduzindo até virarem
~ 0S Monstros.




26. Monstros S.A (2001) -~ A

O mundo, agora dos monstros, sofre L = i
com falta de energia. Para resolver esse problema
0S Monstros criam portas que viajam no tempo
para o passado. Assim eles consequem estrair
energia humana e abastecer o seu mundo. Mas
em um descuido uma crianga escapa para o
mundo dos monstros, a Boo. Ela e o Sully viram
bons amigos, mas infelizmente eles tem que se
separar. A Boo fica obcecada tentando reencotrar
0 Seu amigo e comega a desvendar o segredo por
trds das portas. Entdo sim, a Boo vird a feiticeira
de Valente! Aquela que deu origem aos
sentimentos, pensamentos e comportamentos
humanos aos objetos aleatorios. Nossa linha
temporal termina aqui em 5201... por enquanto.
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i, BES . Continua...
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