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O COMECO

Em 1999, o Counter-Strike fot
lang¢ado como uma modifica¢do do
jogo Half-Life. A medida que o
Counter-Strike progrediu desde
uma versdao Beta até a um jogo
completo langcado comercialmente,
a jogabilidade classica foi
melhorada para algo que definiu os
jogos de tiros competitivos e
acabou por criar uma comunidade
de jogadores dedicados que tém
vindo a seguir o jogo durante mats
de uma década.

Ao longo de cada uma das suas
versoes, (1.6, Source e Global
Offensive) o Counter-Strike tem
vindo a ser o ponto de referéncia
definitivo do nivel de pericia de
um jogador. Equipas de todo o
mundo estdo constantemente a
demonstrar as suas habilidades e
estratégias em tornetos locats,
nacionais e internacionais.




, W

-
T

~ MOVIMENTA = {
UM MERCADD

=% SKINS fW

~MEDIADET0
BILHOES DE
~T0IRES




0 QUE E SKIN?

Skin ou Pele ¢ um visual
alternativo dado a um
programa computacional.
Dessa forma, todo software
tem seu visual padrao e pode,
se houver um suporte para
1550, permitir que sua
aparéncia seja alterada por
me1o de skins pre-
construidas.







NOCASO DO £S:60, 0
MERCADO DE SKINS VIROU
FEBRE ENTRE 0S JOGADORES,
PERMITINDO ASSIM QUE AS
PESSOAS POSSAM CRIAR
VENDER E NEGOCIAR SKINS
PROPRIAS 0U DE TERCEIROS
E GANHAR MUITO DINHEIRD
COM 1SS0,




Para o comprador, a Skin, ou 0s itens in-game nao alteram
em nada a performance do jogador, mas sao tidos como
sinonimo de status. Por mais que uma skin de Counter-
Strike: Global Offensive seja feita apenas de algumas
texturas e linhas de programacao, sempre ha uma historia
por tras dele. Onde ha a historia, ha um interesse de uma
comunidade de milhoes de jogadores que podem se
Interessar pela skin, faca ou luva.







